
関西地区大学準硬式野球連盟 

大阪公立大学なかもずキャンパス グラウンド案内 

 
1．グラウンドまでの道筋 
① 白鷺駅から 

白鷺門の隣の道(学情通り)から入り、体育館の横を曲がればすぐにグラウンドがあります。 
グラウンドの奥側が野球場になります。 

② なかもず駅から 
中百舌鳥門を入ってすぐの横道をまっすぐ進むと①と同様に学情通りにつきます。そこらの道
は①と同じです。 

 
 
 
2．備考 
大阪メトロ御堂筋線なかもず駅から中百舌鳥門まで歩いて 8 分 
南海電車高野線白鷺駅から白鷺門まで歩いて 8 分 
車は道具搬入のためのみでお願いします。また、大学内の駐車場は使えませんので近くのパーキ
ングについては次のページに記載します。 
 

2．近くのパーキングについて 

車は、道具搬入やけがで公共交通機関を使えない場合のみ使用してください。 
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なかもずグラウンドに近いパーキングを載せておきます。 
02, 名鉄協商 UR 中百舌鳥公園 

https://www.navitime.co.jp/poi?spot=60013-006188 
10, GS パーク 堺新家町駐車場 
   https://www.navitime.co.jp/poi?spot=60014-60960 
駐車場に関しては、自分である程度調べて駐車場を選んでください。 
(下の図の数字の書かれたピンが立っている場所が駐車場です) 

 

3．なかもず グラウンドルール 

① 外野フェンスをバウンドしてからオーバーした打球に関してはエンタイトルツーベースとし
ます。 

② 外野フェンスが足りない箇所ができるかもしれません。その場合は、白線を引いて対応します。
白線をノーバウンドで超えた場合はホームラン、バウンドやゴロで超えた際はエンタイトルツ
ーベースとします。また、ホームラン判定要員を配置します。 

③ ボールデッドゾーンは白線で区切ります。線を出た際はボールデッドとします。 
④ バックネット上の網にひっかかる、また当たって落ちた場合はすべてファールとします。 
⑤ ホームプレートからバックネットまではかなり近いですが、パスボールやワイルドピッチで

後逸してバックネットに当たったとしてもプレーは継続とします。 
想定しているグラウンドルールは以上です。その他のプレーに関して、通常の球場では起きないよ
うなプレーが生じた際は、主審に判断を委ねます。 
 
＜使用した図＞ 
大阪公立大学ホームページ   https://www.omu.ac.jp/ 
NAVITIME 大阪公立大学中百舌鳥キャンパス周りの駐車場 
https://www.navitime.co.jp/parking/around/?spt=00004.27108400119 

https://www.navitime.co.jp/poi?spot=60013-006188
https://www.navitime.co.jp/poi?spot=60014-60960
https://www.omu.ac.jp/

